GS/Objectif:Jeu de contours. Apprendre a dessiner une étoile.
Consigne: Suis le bord de I’étoile sans lever ton crayon.
(Aucun des tracés ne doit toucher le précédent).

Prénom:

Date:




MS/Objectif:Jeu de contours. Lignes brisées continues.
Consigne: Suis le bord intérieur de 1’étoile sans lever ton crayon.
Change de couleur a chaque tracé.

Date:

Prénom:




PS / Objectif: Lignes brisées.

Consigne: Suis les chemins sans jamais toucher les bords.

Tu pourras ensuite coller une étoile au centre.

Date:

Prénom:




MS / Objectif: Lignes brisées, apprendre a dessiner une étoile.
Consigne: Suis les chemins sans jamais toucher les bords.
Tu pourras ensuite coller une étoile au centre

ou colorier I’étoile centrale.

Date:

A
I

Prénom:




MS / Objectif: Suivre un tracé.
Consigne: Repasse sur les pointillés. Date:
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PS/ Objectif: Des petits ronds fermés.
Consigne: Dessine des petits ronds sur la boule de Noél.

Prénom:

Date:




MS/ Objectif:Les triangles.
Consigne: Continue les sapins sur le papier cadeau, puis tu pourras
colorier le neeud.

Date:

Prénom:




PS/ Objectif: Des points, des ronds et des tirets.
Consigne: Décore la boule de Noél en respectant les modéles.

Prénom:

Date:




PS/ Objectif: Graphisme libre.

Consigne: Décore la boule de Noél comme tu le souhaites. Date:

Prénom:




MS/ Objectif: Des traits, des ronds et une ligne brisée.
Consigne: Décore la boule de Noél en respectant les modéles..

Prénom:

Date:




MS

et GS/ Objectif: Graphisme libre.

Consigne: Décore la boule de Noél comme tu le souhaites.

Prénom:

Date:




GS/ Objectif:Les triangles, les lignes brisées et les ronds.
Consigne: Continue les graphismes sur la boule de Noél.

Prénom:

Date:




GS/ Objectif: Spirales, ponts, créneaux...
Consigne: Décore la boule de Noél en respectant les modéles.

Prénom:

Date:




PS/ Objectif: La ligne verticale avec points de départ et d’arrivée.
Consigne: Accroche toutes les boules a la guirlande. Date:

P
i

Prénom:




PS et MS/ Objectif: La ligne verticale avec points de départ et d’arrivée.

Consigne: Accroche toutes les boules a la guirlande.

Date:

G

Prénom:




MS/ Objectif: Des petits ronds .
Consigne: Dessine les boules du houx puis colorie les en rouge.

Date:

Prénom:




PS / Objectif: Des ronds.
Consigne: Décore le sapin de Noél avec des boules de toutes les couleurs.

Prénom:

Date:




MS/ Objectif: Des vagues.
Consigne: Décore le sapin de Noél avec des guirlandes de toutes les couleurs
entre chaque décoration.

Prénom:

Date:




GS/ Objectif: Les boucles.
Consigne:Relie les décorations identiques par des boucles.

Date:




