
♦ Jeu de dé pour les PS 
♦ Ce jeu se joue avec le dé des couleurs. 
♦ Chaque joueur a une galette vierge. 
♦ Les morceaux de la galette colorée sont sur la table 

de jeu (autant de galettes que de joueurs) 
 

************ 
 

Déroulement du jeu: 
 
1. Le but du jeu est de reconstituer sa galette avec six 

morceaux de couleurs différentes. 
2. Chaque joueur , à son tour,  va  lancer le dé . 
3. Il prendra une part de galette correspondant à la 

couleur du dé. 
4. S’il tombe deux fois sur la même couleur, il passe 

son tour. 
 

************ 
 

Le gagnant est l’enfant qui a reconstitué sa galette le 
premier. 

Règle du jeu n°1 

La galette multicoloreLa galette multicoloreLa galette multicoloreLa galette multicolore    



Galette à découper en parts pour le jeu n°1:(autant de galettes que de joueurs). 

Une galette vierge par joueur.  



Règle du jeu n°2 

♦ Jeu de dé pour les MS 
♦ Ce jeu se joue avec le dé des couleurs. 
♦ Chaque joueur a une planche A, B, C ou D. 
♦ Les morceaux de la galette colorée sont sur la table 

de jeu (autant de galettes que de joueurs). 
 

************ 
 

Déroulement du jeu: 
 
1. Le but du jeu est de reconstituer sa galette avec six 

morceaux de couleurs différentes en respectant son 
modèle. 

2. Chaque joueur , à son tour,  va  lancer le dé . 
3. Il prendra une part de galette correspondant à la 

couleur du dé et la placera au bon endroit. 
4. S’il tombe deux fois sur la même couleur, il passe 

son tour. 
 

************ 
 

Le gagnant est l’enfant qui a reconstitué sa galette le 
premier. 



Galettes à découper en parts pour les jeux n°2 et n°3. 



Planche A. 



Planche B. 



Planche C. 



Planche D. 



Règle du jeu n°3 

♦ Jeu pour les PS 
♦ Ce jeu est un jeu de pioche. 
♦ Chaque joueur a une planche 1, 2, 3 ou 4. 
♦ Les morceaux des galettes colorées sont retournés 

sur la table de jeu.(Utiliser les parts du jeu n°2) 
 

************ 
 

Déroulement du jeu: 
 
1. Le but du jeu est de reconstituer sa galette avec six 

morceaux de couleurs différentes en respectant son 
modèle. 

2. Chaque joueur , à son tour,  va  piocher une part . 
3. Il la placera sur sa galette. 
4. S’il tombe deux fois sur la même couleur,  il repose 

son morceau dans la pioche et passe son tour. 
 

************ 
 

Le gagnant est l’enfant qui a reconstitué sa galette le 
premier. 



Planche 1. 

Planche 2. 



Planche 3. 

Planche 4. 


